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POMIEDZY WYMIARAMI

KATARZYNA ANDRZEJCZYK-BRIKS

Mozliwo$ci, jakie daje technologia cyfrowa, musialy zafascynowac
rowniez projektantow. Wykorzystuja je jako zrodlo inspiracji i nowe
narzedzie pracy. Zamiast wymiany rzeczy proponuja wymiane idei.

ilka lat temu szwedzka grupa
Front Design stworzyla ,Szkico-
wane meble” (,Sketch Furniture”,
Mediolan 2006). Niezwykly performance
pokazywal projektantki kreélace w powie-
trzu szkice mebli, ktérych ksztatt dzieki
polaczeniu techniki motion capture
stosowanej w grach komputerowych
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i filmach oraz techniki szybkiego proto-
typowania zostal przeniesiony w mate-
rialna forme. To mi przypomnialo moje
wlasne marzenie z dziecinstwa — o posia-
daniu zaczarowanego otowka, ktéorym
mogtabym narysowac i wej$¢ w posia-
danie kazdego przedmiotu, ktéry bylby mi
potrzebny. I kto wie, czy nie znajdujemy

sie wlaénie u progu nowej rewolucji prze-
mystowej, ktéra na razie doé¢ cicho toczy
sie w §wiecie designu.

» Pokolenie pop-up

Juz od kilku lat zyjemy w dwoch §wiatach
— rzeczywistym i cyfrowym. Interaktywne
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Konstrukcja
Pochodni
Olimpijskiej
ma az 8 tys.
perforacji —
wlasnie tylu
biegaczy bedzie
przenosic ogien
olimpijski.

technologie zmieniaja nasz spos6b postrzegania i uczestnictwa
w rzeczywisto$ci. MozliwoSci, jakie daje technologia cyfrowa, sa
ogromne i musialy rowniez zafascynowac projektantow, ktorzy
wykorzystuja je jako nowe narzedzie pracy i Zzrédlo inspiracji.

Coraz bardziej udoskonalane digitalowe nadruki pojawiajg sie
masowo na tkaninach, tapetach, laminatach, wykladzinach. Eudza
nasze oczy, udajac strukture drewna, skory albo kalejdoskopowy
wzor. Piksele, kody paskowe, kody QR okazujg sie nie tylko funk-
cjonalne, ale rowniez atrakcyjne wizualnie. Mozna je wykorzystac
jako wzor — na tapecie lub na ubraniu. Nowe mozliwos$ci daja takze
lamane ksztalty 3D (cutting edge), ktore pojawiaja sie w projek-
tach mody (za kolekcje ,,132 5” Issey Miyake zdobyl nagrode
Design of the Year 2012), przedmiotach codziennego uzytku,
wnetrzach i architekturze.

~Mlodzi projektanci to pokolenie urodzone przed ekranem
komputera. To pokolenie pop-up, ktére latwo przenosi sie
z wymiaru 2D do 3D, nie zauwazajqc réznicy. Cheq polqczyé te
dwa $wiaty, ktére sq jak ziemia niczyja. Ich mézg jest wytreno-
wany, aby zobaczyé przestrzen w plaskim szkicu i odkryé struk-
ture rysunku architektonicznego” — pisze w katalogu wystawy
,The Pop-Up Generation: Design Between Dimensions”, zapre-
zentowanej w MOTI Museum of the Image w Bredzie, jej kura-
torka Li Edelkoort. Prace artystow z r6znych dziedzin, (m.in. ,Flat
House” Bartosza Muchy z serii ,,52 Lazy Weeks”) laczy balanso-
wanie pomiedzy dwoma wymiarami.

» Cyfrowa rewolucja

Przetom dokonuje sie nie tylko w sposobie widzenia. Dzieki
metodzie szybkiego prototypowania, drukarkom 3D i cyfrowym
laserom zmienia sie proces projektowania, produkeji oraz
dystrybucji wyrobow.

Szybkie prototypowanie daje mozliwo$¢ szybkiego spraw-
dzenia pomysléw. Studio Barber Osgerby uzylo tej metody do
wykonania prototypu skomplikowanej, bo zawierajacej 8 tys.
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perforacji konstrukeji Pochodni Olimpijskiej (liczba otworéow
jest nieprzypadkowa — wlaénie tylu biegaczy bedzie przenosié
ogien olimpijski), zwyciezcy prestizowego konkursu Design of
the Year 2012. Zaleta procesu jest oprocz szybkos$ci elastycz-
no$c. Konwencjonalna produkcja masowa wykorzystuje forme,
a wszelkie zmiany w rozmiarze i ksztalcie oznaczajg tworzenie
jej na nowo. To kosztowne i dlugotrwale. Drukowanie 3D tego
nie wymaga. Konfiguratory pozwalaja odbiorcy dokona¢ zmian
w projekcie zgodnie ze swoimi oczekiwaniami. To nowy, cyfrowy
DIY. Produkty moga by¢ tworzone dla masowego odbiorcy, ale
dostosowywane do potrzeb kazdego uzytkownika.

Zmieni¢ sie moze takze tradycyjny model projektowania:
projektant — fabryka — odbiorca. Projektant moze wykona¢
projekt, ktory sprzeda i przesle do odbiorcy poprzez sie¢. Wyko-
nanie przedmiotu odbywa sie w najblizszym punkcie ustugowym
wyposazonym w drukarki 3D. Unikamy kosztownego opako-
wywania, przechowywania, transportu. Wymiana idei zamiast
wymiany rzeczy. To nowe oblicze mobilnoci.

Jak wygladaja najciekawsze przedmioty stworzone dzieki
nowej metodzie, mogli§my zobaczy¢ kilka miesiecy temu na
wystawie ,Industrial Revolution 2.0: How the Material World
will Newly Materialise” w londyniskim V&A Museum. Jej celem
bylo pokazanie, ze szybkie prototypowanie pozwala wytwarzac
przedmioty na coraz wieksza skale. Przenika juz wszystkie dzie-
dziny wspolczesnego $§wiata materialnego — od mody i projek-
towania dla domu, po transport, medycyne i architekture.
Brytyjski projektant Michael Eden stwierdzil nawet, ze jesteSmy
na progu nowej rewolucji przemystowej. Czy rzeczywiScie tak
jest, czas pokaze. POki co jesteSmy na etapie fascynacji nowym
narzedziem, jak dzieci, ktére znalazly zaczarowany olowek.
Jedno jest pewne: wciaz potrzebujemy madrych, mocnych
projektow. Idei, ktérych nie zastapi zadna technologia.
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