TU ZASZtA ZMIANA

Chociaz zawdd projektanta
nie znika, to design
sie zmienia, jak wszystko
wokoét. Czy projektowanie
oparte na empatii i rozumie-
niu ludzkich potrzeb stanie
si¢ antidotum na problemy
wspolczesnego Swiata?

edia i reklama odmieniaja stowo

design przez wszystkie przypadki.

»Designerskie” przedmioty i ga-
dzety staly sie symbolami statusu i dobre-
go smaku. A jednocze$nie wiekszo$¢ ludzi
uwaza, ze design ich nie dotyczy. Tymcza-
sem wszystko, co nas otacza, zostalo za-
projektowane. Design jest dla ludzi i nie
chce sie dzi$ kojarzy¢ z elitarnoécia oraz
luksusem. Oczywi$cie te zmiane przyspie-
szyl kryzys ekonomiczny. Design czuje sie
wspotwinny konsumpcyjnego szalenstwa

4 BR&

KATARZYNA ANDRZEJCZYK-BRIKS

i cheialby by¢ postrzegany jako sposéb roz-
wiazywania probleméw kazdego z nas.

Otoczeni nadmiarem rzeczy, zaniepoko-
jeni wyczerpujacymi sie zasobami natural-
nymi zaczynamy sie zastanawiaé, co dalej.
W jakiej rzeczywistoS$ci chcieliby$my zyé
i pracowaé? Czy da sie zaprojektowac lepszy
$wiat? A moze wszyscy zaczniemy mysleé
jak projektanci?

» Wspoltworzenie zamiast
konsumpcji

Zdaniem Zuzanny Skalskiej, ktéra zajmuje
sie prognozowaniem trendéw, stara ekono-
mia panujaca w Europie doszla juz do granic
swoich mozliwosci. — Jej upadek przyniost
rowniez koniec konsumenta definiowanego
jako osoba, ktérej gtbwnym zadaniem jest
konsumowanie masowo wytwarzanych pro-
duktéw. Nasi rodzice i dziadkowie uzywali
slowa klient, potem nastal czas konsumen-
ta, a teraz wladciwie nie mamy terminu,
ktory dobrze okreslilby zachodzace zmiany.
Zrywamy z konsumentem, bo odwracamy
sie od konsumowania w ogole. Ludzie nie
potrzebuja tylu nowych urzadzen elektro-
nicznych, kupuja coraz mniej samochodéw.

Nowa generacja, tzw. millenialsi, nawet nie
robi prawa jazdy, woli jeZdzi¢ na rowerze —
tlumaczy.

Dostep do informacji w sieci, portale spo-
leczno$ciowe, ktore pozwalaja wymieniaé
sie dos§wiadczeniami i opiniami powoduja,
ze wspolcze$ni uzytkownicy to bardziej
uczestnicy rynkowej gry niz bierni odbior-
cy. Na niezliczonych platformach komen-
tuja, pokazuja czy sprzedaja swoje prace
i pomysly. Producenci zachecaja ich, by sta-
li sie wspottworcami produktow lub ushug
i dopasowali je do swoich potrzeb. Moga
nie tylko zadecydowat o kolorze czy formie
przedmiotéw (np. buty Nike ID czy Meble
Vox Young Users), ale rowniez zgromadzié
pieniadze, zeby dofinansowac interesuja-
ce ich projekty (crowdfunding) lub zebraé
swoje glosy (crowdspeak) i zasygnalizowac
producentom, czego oczekuja.

» Ity zostaniesz
projektantem?

Zastanowila mnie jedna z wielu definicji

designu: projektantem jest kazdy, kto zmie-

nia $wiat na lepsze. Czy rzeczywiscie kazdy

moze by¢ projektantem?

CO-CREATION, CZYLI WSPOLTWORZENIA Z UZYTKOWNIKAMI

A KOLEKCJA YOUNG USERS BY VOX POWSTAtA W PROCESIE
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WZORNIK: NOWY KONSUMENT

A PROJEKT NIKE ID: TO UZYTKOWNIK i
DECYDUJE O WYGLADZIE SWOICH BUTOW
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Zewszad styszymy o kreatywnoSci, w od-
niesieniu do niemal kazdej dziedziny zycia,
od ubierania sie po tak modne ostatnio go-
towanie. Niektorzy ekspansjg kreatywno-
$ci s3 juz zmeczeni, a nawet zaniepokojeni.
Mozemy oczywiscie broni¢ zacierajacych
sie granic, naSmiewad sie oraz psioczy¢ na
$wiat amatoréw i dyletantéw. Mozemy tez
spojrzeé na cate zjawisko nieco inaczej.
Kreatywno§$¢ to robienie czego$ nie w celu
osiggniecia mistrzostwa, ale dla rado$ci
tworzenia. Tu nie licza sie efekty, a sama
aktywno$c¢ i powstajaca dzieki niej energia,
odkrywanie swoich mozliwosci, spotkanie
ze soba samym i innymi ludZmi. OczywiScie
nie kazdy projektujacy bedzie profesjonal-
nym projektantem i nie kazdy autor bloga
bedzie pisarzem, jednak najlepiej uczymy
sie w dzialaniu. Popelniamy po drodze
mnostwo bledow, ale zdobywamy doswiad-
czenia, rozwijamy umiejetnosci i zwieksza-
my nasza wrazliwo$é¢ na Swiat.

Malgorzata Zmijska, dyrektor programo-
wa L6dz Design Festival 2013 pisze: ,,Nad-
szed} czas utalentowanych amatoréw i ak-

tywnych prosumentéw. Stalo sie to realne
dzieki mozliwoSciom stwarzanym przez
kolejne wynalazki (drukarki 2d, 3d, opro-
gramowanie udostepniane na zasadzie open
source, otwarte platformy do instalacji do-
wolnych aplikacji multimedialnych. Towa-
rzyszy temu renesans wytworczo$ci opartej
na rzemieS$lniczych umiejetnoSciach”.

Nie wiem, czy mamy do czynienia z prze-
lotna moda, czy rzeczywiScie zmieniamy
sie w zapowiadane przez wielu futurolo-
gbw spoleczenstwo kreatywne. Jednego je-
stem pewna: zaw6d projektanta nie znika,
a design sie zmienia, jak wszystko wokdl.
Chcialam nawet napisac, ze profesjonali$ci
moga spac spokojnie. Lepiej jednak, aby$my
wszyscy mieli oczy i umysly otwarte, by tej
zmiany nie przespacé.

KATARZYNA ANDRZEJCZYK-BRIKS PHISTORYK
SZTUKI OD LAT PASJONUJACA SIE HISTORIA

| WSPOLCZESNOSCIA WZORNICTWA. UCZY HISTO-
RII ARCHITEKTURY WNETRZ | HISTORII DESIGNU

W WSNHID ORAZ SWPS W POZNANIU. WSPOk-
WEASCICIELKA PRACOWNI BRIKS ARCHITEKCI.

A MAKIELAB POZWALA PROJEKTOWAC TWORZYC LALKI, )
KTORE PRZYPOMINAJA NAS SAMYCH LUB ULUBIONYCH BOHATEROW.
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