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Droga E.,

Pytalas mnie ostatnio: po co nam wlasciwie muzeum? Nie mam
na to prostej odpowiedzi. Zaprojektowanie instytucji kultury to
prestizowe wyroznienie dla architekta, ale i wielki sprawdzian
jego umiejetnosci - proba odpowiedzi na pytanie: Po co i dla kogo
ja tworzy? To niezwykta mozliwosc, by pokazac swoje artystyczne
credo, ale takze niebezpieczenstwo wpadnigcia w projektowy
egotyzm i pokusa, by zbudowa¢ pomnik wlasnej osobowosci,
a nie miejsce, ktore stanie sie ,,ttem dla zZycia” innych ludzi. To,
jak z tym wyzwaniem radza sobie architekci, pokazuja wybrane
przeze mnie muzea z roznych czesci Swiata oddane do uzytku
w ostatniej dekadzie. Sg to budynki zupeinie nowe, a takze zmo-
dernizowane badz rozbudowane. W kazdym uwidacznia si¢ nowy
sposob myslenia o przestrzeni kultury, a krytyka i kontrowersje
wokotl nich pokazuja, jak trudno dzis tworzy¢ wspolna przestrzen
i pogodziC rozne oczekiwania.

Muzea sa niczym opowieSC o pewnej wizji przesztosci,
w ktorej dzieta sztuki odgrywaja rolg aktorow i rekwizytow,
za§ architektura staje sie scenografia i scena. Poczawszy od
gromadzonych w nich kolekcji az po budynek, sa konstruktami
tworzonymi przez ludzi w danym czasie, z okreslonych powodow
(politycznych, spotecznych, osobistych) i z mysla o zatlozonym
celu (edukacja, pomnik dla potomnych, sposob okazania statusu).
Ijednoczesnie zawsze sa dzietami niedoskonatymi. Umberto Eco
w Szalenistwie katalogowania pisal, ze kazde muzeum jest dzietem
niepelnym, niespojnym, otwartym, bo nie da si¢ opisac jednym
jezykiem zlozonosci calego Swiata.

Idea muzeum wywodzi si¢ ze starozytnosci, Sredniowiecz-
nych skarbcow, renesansowych kolekcji i niezwyklych gabinetow
osobliwosci z XVII i XVIII wieku. Pierwsze, otwarte dla publicz-
nosci w 1753 roku, to British Museum. Jego XIX-wieczny gmach
przypomina grecka budowle, zgodnie z nazwa nowej instytucji

wywodzacej sie z greckiego Mouseionu, czyli ,,§wiatyni Muz”.
Projekty wzorowane na Swiatyniach i patacach tworzone byty
bardziej z mysla o tym, co skrywaja, niz o tych, dla ktorych
powstaty. Miaty chronic i gromadzicC to, co uwazano za naj-
cenniejsze: skarby kultury i narodu. Zwiedzajacy byli w nich
intruzami, ktorzy dzieki architekturze mieli odczuc swoja zni-
komosc wobec wielkosci sztuki i zachowac wobec niej peten
powagi i niemal religijnej czci szacunek. Na przestrzeni XIX-XXI
wieku muzea przeszly jednak wiele rewolucyjnych zmian. Ich
istote dobrze ilustruje motto Tate Modern: ,,Sztuka si¢ zmienia,
my sie zmieniamy”. Tradycyjna definicja tworczosci artystycz-
nej - zupekie zdekonstruowana przez Awangarde XX wieku
- zatarla granice miedzy sztuka a zyciem. DziS ogladamy Swiat
w rozbitym postmodernistycznym lustrze: wieloSC perspektyw,
polifonia artystycznych wypowiedzi i Srodkow oznaczaja, ze
»Swigtynia” dziel nie moze juz istniec. Mamy wiec wieloS¢ mu-
zeow. Budynki sa wypadkowa osobowosci projektanta, czasu
imiejsca. Czasem sa niczym twierdza czy skarbiec, innym razem
rzezba w przestrzeni czy otwarta na miasto przezroczysta kostka.
Wspolczesna sztuka i design stawiaja caltkiem nowe wyzwania
dotyczace przestrzeni. Eksponaty nie ograniczaja si¢ tylko do
statycznych obrazow, rzezb i przedmiotow. Sztuki performa-
tywne czy projekty wirtualne wymagaja innego sposobu pre-
zentowania, a takze innej relacji z odbiorca. Widz przestatl byc
biernym obserwatorem. Ma przy sobie klucz (telefon) do jednej
z najwiekszych ,bibliotek”, jaka jest siec. Wiecej wie, sam doku-
mentuje i interpretuje za pomoca fotografii. Muzeum musi stac
sie bardziej interaktywne i atrakcyjne wizualnie. Czasem zaczyna
niebezpiecznie przypominac centrum handlowe i oferuje nam
bardziej widowisko niz przezycie.

Koniec lat 80. XX wieku wyznaczyt tez kres waznego etapu
w ksztaltowaniu nowej wizji muzeum w czasach ,,ptynnej po-
nowoczesnoSci”. Przestano widzie€ w nim instytucje, ktora
gromadzi, chroni i zabezpiecza dorobek kulturalny, a zamiast
tego zaczeto postrzegac je jako przestrzen do tworzenia zywej
relacji z odbiorcami. Muzeum stato si¢ hybryda. Stuzy nam jako
miejsce gromadzenia wiedzy i badan, ale takze inspiracji, nauki
i... przyjemnosci. A przyjemnosc¢ jest moim zdaniem bardzo
waznym watkiem w tej opowiesci. Od tych drobnych, mitych
chwil, kiedy mozemy napicC sie aromatycznej kawy czy kupic
ksiazke w muzealnym sklepie, po te najwazniejsza, jaka jest
kontakt z dzietami. Semir Zeki, neurobiolog i tworca neuroeste-
tyki, opisuje arcydzieto jako ,,obiekt, ktory potrafi aktywowac
jednoczesnie (a nie stopniowo) znaczne obszary mozgu, w innych
sytuacjach zyciowych nigdy tej synergii niemanifestujacych”.
Ta aktywacja owocuje odczuwaniem ogromnej przyjemnosci.
Co ciekawe, zdaniem badacza dzieje si¢ tak wylacznie w prze-
strzeni wystawienniczej - prawdopodobnie to wtasnie kontekst
miejsca tworzy zjawisko, ktore nazwat ,syndromem muzeum”.
Sama go niejednokrotnie doSwiadczytam. Wiedza o tym, jak
reaguje nasz mozg na wzajemne relacje przestrzeni i dziet sztuki,
uSwiadamia, jak wielkie znaczenie ma architektura muzeum.

Pozdrawiam Cig serdecznie,
Kasia Andrzejczyk-Briks

ROMSDAL FOLK
MUSEUM

Lokalizacja
Molde, Norwegia

Projekt
Reiulf Ramstad Architects

Nagrody

+ nominacja do European Union
Prize for Contemporary
Architecture - Mies van der Rohe
Award 2017
nominacja do World Building
of the Year 2016

www.romsdalsmuseet.no

Studio Reiulf Ramstad Architects
stynie z projektéw mocno zako-
rzenionych w lokalnym kontekscie,
odwotujacych sig do miejscowych
tradycji i materiatéw. Tak jest
réwniez w przypadku Romsdal Folk
Museum. Charakterystyczna linia
tamanych dachéw inspirowana
widokiem okolicznych tancuchéw
gérskich doskonale nawiazuje do
tradycyjnej zabudowy miasta i ma-
skuje skalg catego budynku. W ten
sposob wpisuje sig w okoliczne
zabudowania i nie sprawia wrazenia
molocha wstawionego w niska,
drewniang zabudowg. Elewacje
wykoAczono drewnem - ten jeden
z ulubionych materiatéw skandy-
nawskiego designu stanowi hotd dla
Molde, znanego z pigknych, sos-
nowych laséw. Sciany zewnetrzne

i dach wykonano z litego drewna,
wzmocnionego stalowymi belkami.
Muzeum stanowi wazne centrum
kultury w regionie, mieszczac sale
koncertowe i wystawowe, kawiarnig
oraz bibliotekg.

107

DESIGNALIVE.PL

ZDJECIA SOREN HARDER NIELSEN



108

MIEJSCA

POLECONE

ZDJECIA MICHAE WOJTAROWICZ / MNS

B A

MUZEUM NARODOWE
W SZCZECINIE -
CENTRUM DIALOGU
PRZELOMY

Lokalizacja
Szczecin, Polska

Projekt
Robert Konieczny, KWK Promes

Nagrody

+ World Building of the Year 2016
European Prize for Urban Public
Space 2016
Muzealne Wydarzenie Roku
Sybilla 2015

www.przelomy.muzeum.szezecin.pl

Muzeum Przetomy jest ciekawym
przyktadem potaczenia dwdch prze-
strzeni petnigcych zupetnie inne
funkcje - muzeum i placu waznego
w historii miasta. Jak méwi Robert
Konieczny, ,,architektura podaza

tu za topografia”. Swiadome pozo-
stawienie placu jako przestrzeni
otwartej i ,zejscie na drugi plan”,
czyli zanurzenie budynku muzeum
pod ziemia, wigze sig tez z presti-
zowym, ale i trudnym sasiedztwem
Filharmonii Szczecinskiej, ktdra
stata sig juz ikong miasta. Plac
wiedzie nas do muzeum, ptynnie

i niezauwazenie. Podziemne, poma-
lowane na czarno sale wystawienni-
cze sprzyjajq utracie poczucia czasu
i miejsca, a przy tym ktadaq akcent na
sama ekspozycjg. Uksztattowanie
placu sprzyja wystepom chéréw,
orkiestr, teatréw ulicznych czy
kina, ale jest tez odpowiednie dla
skaterow czy dzieci z sankami.

Ta wielofunkcyjno$é wzbudzita

w wielu szczecinianach niepokéj

i stata sig powodem burzliwej
krytyki. Wedtug niektérych takie
wykorzystanie placu oznacza brak
szacunku dla przestrzeni stuzacej
celebrowaniu pamigci, inni jednak
uwazajg, ze dzieki temu plac zyje.

FUNDACJA PRADA

Lokalizacja
Mediolan, Wtochy

Projekt

Rem Koolhaas, Chris van Duijn

i Federico Pompignoli z pracowni
OMA

www.fondazioneprada.org

Fundacja Prada powstata w dosé
zaniedbanym rejonie Mediolanu,
przy ulicy Largo Isarco. Na tle
szarego miejskiego pejzazu z daleka
potyskuje fasada tzw. Nawiedzonego
Domu, pokryta ptatkami 24-karato-
wego ztota. Niepozorny historyczny
budynek tworzy pigkne refleksy
Swiatta i przeksztatca przestrzen
wokoét. To wrasciwie jedyna eks-
trawagancja w projekcie - poza

nig zastosowano skromne $rodki
architektoniczne. Kompleks sktada
sig z dziesigciu obiektéw, przypomi-
najac w ten sposéb miasto. Siedem
z nich to zmodernizowane obiekty
poprzemystowe, a trzy z nich stano-
wig nowe budynki (to Kino, Podium

i Wieza, ktora jest jeszcze w trakcie
budowy). Potgczono je ptynnie, tak
by nie do korica byto wiadomo, co
jest nowe, a co stare. Znajdziemy
tu pigkne zestawienia materiatow

i pobudzajaca wyobraznie gre
pomigdzy poszczegdlnymi brytami.
Peten réznorodnych przestrzeni
wystawienniczych kompleks dosko-
nale pokazuje nowoczesny sposéb
mys$lenia o relacji pomigdzy sztuka

i architektura. Jest niczym orga-
nizm otwarty na rézne mozliwosci

i eksperymenty.

109

DESIGNALIVE.PL

ZDJECIA BAS PRINCEN



110

MIEJSCA

POLECONE

TATE MODERN
SWITCH HOUSE

Lokalizacja
Londyn, Wielka Brytania

Projekt
Herzog & de Meuron

www.tate.org.uk

Dawny budynek elektrowni Bankside
Power Station, zaprojektowanej

w 1952 roku przez Gilesa Gilberta
Scotta, od 2000 roku jest siedziba
muzeum Tate Modern. Rozbudowg
obiektu, ktory wtasnie otworzyt
swoja nowa czg$¢, zajmowata sig
pracownia Herzog & de Meuron.
Projektanci odeszli od poczgtkowej
koncepcji, w ktérej dominowato
szkto, na rzecz budynku z cegty.
Materiat potaczyt obie czgsci, wnidst
poczucie solidnosci, ale spowodo-
wat, ze Tate wyglada monumen-
talnie, niczym potaczenie fabryki

i ziguratu. Jego skala i surowe
wnetrza daja olbrzymie mozliwosci
wystawiennicze dla twérczosci pet-
nej nowych srodkéw i eksperymen-
téw. Budynek jest przyktadem mu-
zeum - ikony miejskiej. Lord Browne,
przewodniczacy Tate, nazwat je
»wielkg przestrzenig publiczng”,
ktéra buduje zycie miast. Switch
House oferuje zwiedzajacym: ka-
wiarnie, restauracje, winiarnig oraz
duza ksiggarnig na Front Street. Dla
wielu krytykow architektura muze-
um stata sie w tym przypadku jego
najwazniejszym eksponatem.

DESIGN MUSEUM

Lokalizacja
Londyn, Wielka Brytania

Projekt modernizacji
studio OMA

Projekt wnetrza
John Pawson,
Universal Design Studio

www.designmuseum.org

Nowo otwarte muzeum miesci sig

w zmodernizowanej przestrzeni
Commonwealth Institute z lat 60.

XX wieku. Budynek wymagat znaczg-
cych zmian konstrukcyjnych, lecz
dzigki pracy studia OMA zachowat
swoj charakterystyczny ksztatt

z hiperbolicznym, skrzydlatym
dachem. Za nowa aranzacjg wngtrz
odpowiedzialni byli John Pawson

i Universal Design Studio. Wnetrze
nie zaskakuje - Pawson zastosowat
tu typowy dla siebie minimalistycz-
ny styl, wybierajac proste formy

i ponadczasowe materiaty: dab

i marmur. Mimo spektakularnego
efektu projekt wzbudzit sporo kon-
trowers;ji i spotkat sig z falg krytyki
na Wyspach. Zarzuca sig mu brak
nawigzania do zastanej architektury
i zbyt monumentalna powage, nie-
przystajacq do muzeum designu -
dziedziny zwigzanej z kreatywnoscia
i swobodg eksperymentowania. Dla
wielu krytykow jest przyktadem
architektury ery konsumeryzmu:
wygodnej, eleganckiej, pigknej, lecz
pozbawionej prawdziwych znaczen.
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MUZEUM SLASKIE

Lokalizacja
Katowice, Polska

Projekt
Riegler Riewe

www.muzeumslaskie.pl

Muzeum powstato na terenie dawnej
kopalni ,Warszawa” w Katowicach.
Projektanci z pracowni Riegler
Riewe, majacej za soba juz wiele re-
alizacji budynkéw kultury, potaczyli
XIX-wieczng architekturg przemy-
stowa z nowoczesna powierzchnia
wystawienniczg umieszczong pod
ziemia. Na powierzchni wida¢ jedy-
nie szklane, kubiczne konstrukcje,
ktore doswietlaja ukryte wnetrza
sal wystawowych, zrewitalizowa-
ne obiekty dawnej kopalni i wiezg
widokowa. W ten sposéb bez duzej

interwencji w charakterystyczny

dla Katowic krajobraz stworzono
muzeum, z ktdrego skali zdaje-

my sobie sprawe dopiero, bedac
wewnatrz - niemal potowa kubatury
kryje sig bowiem pod ziemig, zupetnie
jak ztoza wegla, ktérym region
zawdzigcza swa potege. Jest to
takze $wiadomy hotd dla dawnej
funkcji tego terenu. Sie¢ Sciezek,
placéw i terendw zielonych tworzy
dodatkowe miejsce do odpoczynku

i spaceréw, a wieza widokowa pozwa-
la spojrze¢ na Katowice z lotu ptaka.

MU XIN ART MUSEUM

Lokalizacja
Zhejiang, Chiny

Projekt
OLI Architecture PLLC

www.oliarchitecture.com

Muzeum poswigcone twérczosci
chifskiego artysty i dysydenta Mu
Xina zostato zaprojektowane przez
nowojorskie biuro OLI w chifiskim
,wodnym miescie” - Wuzhen. Obiekt
nawigzuje swa forma do miasta
poprzecinanego malowniczymi ka-
natami i licznymi mostami, ale takze
do istoty twérczosci swojego pa-
trona, w ktérej wolnosé i przestrzen
zajmowaty wazne miejsce.

Muzeum sktada sig z kilku
budynkéw-galerii unoszacych sig
poetycko nad tafig jeziora i pota-
czonych z miastem dtugim mostem.
Tworzy on przestrzen symboliczna:
taczy rézne $wiaty, podobnie jak
tworczos¢ Mu Xina spaja rézne dzie-
dziny sztuki oraz tradycje Wschodu
i Zachodu. Betonowe proste

bryty wygladaja lekko i zapraszajg
zwiedzajacych do ,,wedrowania”
przez krajobraz i doswiadczania
przestrzeni skrytej wewnatrz
budynku. ,,Kultura jest jak wiatr, nie
zna granic” - pisat Mu Xin.

W muzeum widac¢ takze nawiazania
do sztuki japonskiej. Wyraza sig to
w oderwaniu budynku od ziemi, po-
taczeniu go z naturg i grze pomigdzy
przestrzenig a pustka, ktéra oferuje
zwiedzajgcym wcigz nowe punkty
widzenia.

ZDJECIA MATERIALY PRASOWE OLI ARCHITECTURE PLLC



